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Learn how to think

“Everyone in this country should 
learn to program a computer, 
because it teaches you to think." —
Steve Jobs
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Problem Solving

“Almost all employers prioritize problem-
solving skills first. 
Problem-solving skills are almost 
unanimously the most important 
qualification that employers look for… more 
than programming languages proficiency, 
debugging, and system design. 
Demonstrating computational thinking or 
the ability to break down large, complex 
problems is just as valuable (if not more so) 
than the baseline technical skills required for 
a job.” 
— Hacker Rank (2018 Developer 
Skills Report)
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Flipped Classroom Konzept



Flipped Classroom Konzept
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Das Flipped Classroom Konzept ist eine Unterrichtsmethode, bei der der traditionelle Unterrichtsansatz umgedreht 
wird. In einem Flipped Classroom erhalten die Studierenden die Lerninhalte vor dem eigentlichen Unterricht und 
nutzen die Unterrichtszeit hauptsächlich für praktische Übungen, Diskussionen und den Austausch mit dem 
Dozenten und ihren Kommilitonen.

Null !!!

Bildquelle: Washington State University, CTL



Programmiersprache
für den Kurs: Python

Besonderheiten
• Dynamische Typisierung und 

automatisches
Speichermanagement.

• Umfangreiche Standardbibliothek
für verschiedene
Funktionalitäten.

• Starke Community-Unterstützung
und aktive Entwicklung.



• Variablen und Datentypen (int, float, string, etc.).
• Arithmetische und logische Operatoren.
• Einfache Kontrollstrukturen (if-else, while, for).

Grundlagen von Python



• Listen, Tupel, Wörterbücher und Mengen.
• Manipulation und Iteration durch Datenstrukturen.
• List Comprehensions für prägnanten Code.

Fortgeschrittene Datenstrukturen



• Erstellung von Funktionen und Übergabe von Argumenten.
• Importieren und Verwenden von Modulen zur Codeorganisation.
• Verständnis von Geltungsbereich und Namensräumen.

Funktionen und Module



• Einführung in die Konzepte von Klassen und Objekten.
• Vererbung und Polymorphismus in Python.
• Vorteile der objektorientierten Programmierung.

Objektorientierte Programmierung in Python



Generative KI als Tutor





• Entdecke die faszinierende Welt der generativen KI
• Erlebe den Spaß und die Kreativität, die generative KI in der Informatik bietet.
• Tauche ein in die Möglichkeiten, wie KI-Modelle neue Lösungen generieren können.
• Entdecke, wie generative KI-Modelle reale Probleme lösen können.
• Schärfe dein analytisches Denken und deine Fähigkeit zur kritischen Bewertung von 

KI-Systemen.
• Erkunde die Vor- und Nachteile des Einsatzes von KI in verschiedenen Kontexten.
• Entdecke die neuesten Trends und Technologien und passe dich schnell an.

Ziele der Lehrveranstaltung in Richtung KI
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Notwendige Vorbereitungen



Jeder Studierende ist selber verantwortlich für sein voll 
funktionsfähiges Arbeitsgerät.
Empfohlen wird für die Veranstaltung die Nutzung eines 
Rechners mit vollwertigem Betriebssystem (damit dieser 
auch bei Präsenzveranstaltungen genutzt werden kann, 
vorzugsweise ein Laptop).

Die Nutzung von anderen digitalen Endgeräten wie z.B. 
Tablets mit eingeschränkten Betriebssystemen (iOS, 
Android) ist grundsätzlich auch möglich – aber mit 
Einschränkungen verbunden, auf die aufgrund der Vielfalt 
möglicher Plattformen/Apps in der Veranstaltung nicht 
eingegangen werden kann!

Rahmenbedingungen
Hardware
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Die Studierenden sind EIGENVERANTWORTLICH bei der Einrichtung einer 
Entwicklungsumgebung.
Technische Probleme bei der Installation, Berechtigungen auf Firmenrechnern, 
WLAN-Zugang etc. können nicht im Rahmen der Lehrveranstaltungen gelöst 
werden.

Technische Probleme mit dem Hochschulnetz kann nur die IT-Servicedesk der 
Hochschule lösen – nicht der Dozent!
https://www.fh-bielefeld.de/dvz/ueber-uns/it-servicedesk 

Jeder Studierende bringt eine lauffähige Umgebung mit zu den 
Veranstaltungen und hat diese vorab selbstständig getestet.

Rahmenbedingungen
Software
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Python ist eine universelle, üblicherweise interpretierte höhere Programmiersprache.
Sie hat den Anspruch, einen gut lesbaren, knappen Programmierstil zu fördern.
Wegen ihrer klaren und übersichtlichen Syntax gilt Python als einfach zu erlernen.

Programmiersprache für den Kurs:
Python
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Standard Werkzeug für die Veranstaltung
Jupyter Notebook

http://jupyter.org 
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http://jupyter.org/


Vorbereitendes Selbststudium



Arbeiten Sie den Kurs auf LinkedIn Learning durch 

https://www.linkedin.com/learning/python-lernen/der-schnelle-und-leichte-einsteig-in-die-vielseite-programmiersprache-python 
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Richten Sie einen GitHub Account ein und übermitteln den Benutzernamen, damit
sie zur GitHub Organisation für den Kurs hinzugefügt werden können. 



Ergänzende Unterlagen zum Selbststudium



Programmierung in Python
Ein kompakter Einstieg für die Praxis
von Ralph Steyer

Basis-Literatur zum Selbststudium

https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-658-20705-2 
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Think Python 2nd Edition by Allen B. Downey

      Plus the corresponding GitHub page:

Basis-Literatur zum Selbststudium
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https://github.com/AllenDowney/ThinkPython2 
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Die riesige Python Community stellt Unmengen von Lernmöglichkeiten frei im Internet zur Verfügung. 
Nutzen Sie was immer Ihnen hilft!

Beispiele für gute Python YouTube Kanäle:

Videomaterial
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Sie können 100 Bücher lesen, wenn Sie das darin beschriebene nicht auch SELBER umsetzen, werden Sie 
nicht erfolgreich programmieren können.
Websites wie Udemy, Datacamp und Codecademy sind unglaubliche Ressourcen zum Erlernen neuer 
Programmiersprachen. 
Hier ein paar ausgewählte Links für den sofortigen Einstieg:

https://www.udemy.com/course/pythonforbeginnersintro/
https://www.datacamp.com/courses/intro-to-python-for-data-science
https://www.codecademy.com/learn/learn-python 
https://www.w3schools.com/python/ 

Wichtig ist aber vor allem das SELBER MACHEN. 
Stellen Sie sich Coding Challenges im Internet. 
Beispielsweise hier:
https://www.codewars.com/ 

Aber der wichtigste Hinweis:
Selber machen ist entscheidend!!!
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Schreib dir DEINEN Trainingsplan für die Veranstaltung!



Der größte Fehler, den Sie auf Ihrer 
Softwareentwicklungsreise machen können, 
ist, es alleine zu machen. 
Formen sie ein Team und machen Sie 
gemeinsam Fehler und lernen, was im Laufe 
der Zeit funktioniert (indem wir viel 
versagen). 
Auch sich die Zeit zu nehmen, den Code 
erfahrener Entwickler zu lesen, wird sich 
immer auszahlen. 

Gemeinsam sind Sie stark!
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