EINSATZ AGILER PROJEKTTOOLS
IN DER LEHRE ODER:

GEHT LEHRE
AUCH AGILe

Prof. Dr. Michael Marmann
Hochschule Diusseldorf

Bielefeld, 10.10.2017



FRAGEN, DIE UNS BESCHAFTIGT HABEN

= Lassen sich agile Werte und Prinzipien, wie z.B.
Transparenz, Kommunikation auf Augenhohe, Feedback,
Selbstorganisation, inspect & adapt auf die
Hochschullehre tUbertragen?

= Welche agilen Methoden (bzw. Teile davon) konnen
sinnvoll in welchen Lehrformaten zum Einsatz kommen?

m Welche Tools konnen dabei unterstutzen?
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BEISPIELE FUR AGILE(RE) LEHRFORMATE

Beispiel 1: Crossmediales Projekt
.Episode X - Mogen die Medien mit euch sein”

[Beispiel 2: ,UnSeminar”]

[Beispiel 3: Praktikum mit Scrum-Elementen: Lernsprints
und Prototyping]
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GROBER ABLAUF

Beispiele fiir ,agile Lehre” und Toolvorstellung
20-30 min

Kurze Einfiihrung Teamarbeit mit Trello (6 Teams)
5 min |

10-15 min Teamarbeit

10 min Reports
aus den Teams
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JEN DIE MEDIEN MIT EUCH SEIN

......
‘‘‘‘‘‘

BEISPIEL 1:
PROJEKTBASIERTE LEHRE
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HINTERGRUND

- jahrliches Projekt zur Studienorientierung fur
Schulerinnen und Schiler - jedes Jahr ein neues Motto

Ziel: Event Ende Juni, Vorbereitung durch
studentisches Team jeweils im Sommersemester

Begleitung durch crossmediale Kampagne

Zeitrahmen: zwischen 10 und 12 Wochen mit 10 - 15

Studierenden aus drei Studiengangen: Medientechnik,
Medieninformatik, Ton und Bild
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BESONDERHEITEN UND RISIKEN

= Offen, wieviele Studierende teilnehmen und tber
welche Kompetenzen sie bereits verfugen.

= Studierende bewerben sich mit einer Kurzbewerbung
um das Projekt.

= Einige haben bereits als Schiilerin den Studio5-Infotag
besucht, und ahnen, was auf sie zukommt... ®
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CROSSMEDIALE KAMPAGNE

PRINT

WEB
SOCIAL MEDIA
WEBAPP
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FACHBEREICH MEDIEN
STUDIENORIENTIERUNG

EPISODE X

MOGEN DIE MEDIEN MIT EUCH SEIN

STUDIO &

the media experience
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WEBSITE

https://medien.hs-duesseldorf.de/studio5

Hochschule Diisseldorf Fachbereich Medien oy s . Q
University of Applied Sciences Faculty of Media English site Suckisis = -

HSD M

Aktuelles Studium & Lehre Forschung & Transfer Personen Verwaltung & Service Profil & Gremien

KLICKE AUF DAS BILD UND
MELDE DICH AN!

VI (O)(

EN DIE MEDIEN MIT EUCH SEIN

Liebe Schilerinnen und Schiiler, liebe Studieninteressierte,

es ist wieder so weit! Am 30. Juni 2017 findet der diesjdhrige Studio5-Infotag unter dem Motto ,Episode X -

Maogen die Medien mit Euch sein” im Fachbereich Medien der Hochschule Diisseldorf statt. Und das Beste:

Wir feiern 10-jahriges Jubildum! Deswegen lassen wir uns auch etwas ganz Besonderes einfallen, inr dirft NEU! WEBAPP!
gespannt sein!

Den ganzen Tag werdet ihr von Lehrenden und Studierenden durch die Studiengange Ton und Bild,
Medientechnik und Medieninformatik begleitet.

In spannenden Workshops, Kurzvorlesungen, Projektvorstellungen und Prasentationen lemt inr euer zukinftiges
Studienfach kennen und erfahrt, wie das Studieren so geht. Fiihrungen durch professionelle Ton- und rLTEROPTIONEN
Fernsehstudios, das Virtuelle Studio und andere Raume machen aus eurem Besuch ein galaktisches
Abenteuer.

LB cheor Ue e nocmath (5

[Bschetr Thesecichont 183

Seid am 30.06.2017 dabei! Pescheto Son und

Magen die Medien mit Euch sein! VERANSTALTUNGEN

Euer Studio5 Team - 83005315 | @ Bunne *

Migen die Medien mit euch sein - Wekome, BegriiBung, Anmoderation
VIDEO INVITATION 2017 P o dmdle Do os ing s Lasonchuert em Lamcho?
Video Invitation 2017 Mogen de Medien mit uns sein - Berufshider der Medieninformatik
02:00 min L *
Color Grading oder: Wie mache ich, dass mein Film wie in Hollywood aussiebt?
/o ™t .
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Haupteingang

Projektstinde

Campus Eingang

{ Bunjoiag

uabunsajioAziny

Bnzjny

Kontakt

Hochschule Dissseldorf
Fachbereich Medien
Gebdude 4
Minsterstraf3e 156
40476 Dissseldorf

Projektleitung Studio5

Prof. Dr. Michael Marmann

Tel. 0211 4351-3474
marmann@hs-duesseldorf.de
https://medien.hs-duesseldorf.de/studio5

Unsere Medienpartner
o

congaz
o
th-mann

MUSIC IS OUR PASSION

dekokonzept

franz...

www.dekokonzept-franz.com

HSD
FACHBEREICH MEDIEN
STUDIENORIENTIERUNG

SNYUDIONS

EPISODE X

MOGEN DIE MEDIEN MIT EUCH SEIN

Schén, dass du heute hier bist!

Dies ist dein Guide durch unser heutiges
Studio5-Programm. Er fishrt dich durch dein
personliches Schnupperstudium und enthélt einen
Plan mit den Ortsangaben und Zeiten zu allen
Veranstaltungen.

Das kannst du hier studieren:
Medientechnik, Ton und Bild sowie
Medieninformatik.

Nutze die Gelegenheit, dich an unseren
Beratungsstinden umfassend iiber die
Studiengéinge, das Bewerbungsverfahren,
Berufschancen oder einfach iber dein
zukiinftiges Leben als Studentin
oder Student zu informieren.

Falls du Fragen zum Ablauf hast, wende dich
bitte an unsere Guides am Infopoint.
Sie helfen dir gerne weiter!

Dein Studio5 Team




ESnUpIcISE

'30.06.2017

# GALAKTISCHE KARTE

HSD M

Heabaanute
Unvarsty st Applad Sciences

- e Mot
Facuty ofMeda

'WORKSHOPS UND STUDIOFUHRUNGEN

'PMTAW' UND BERATUNG

Madgen die Medien mit euch sein - Welcome, BegriiRung, Anmoderation

Kim und Jonath

Prof. Dr. Ulrich Klinkenberg (Deken), StudioS-Moderat

Physik - die dunkle Bedrohung?
Was bringt das Laserschwert zum
Leuchten?

Prof. Dr.-ng. Jorg Becker-Schweitzer
04E002

Spieleprogrammierung fiir junge
Padawane
Prof. Dr.-ng, M.Sc. Markus Dahm

04E002

Star Wars trifft Walt Disney! Mage
die Animation mit euch sein! Trick-
film fiir Padawane

Prof. Isolde Asal
Kevin Plogmaker

042023

A Mixed Reality Experience
Prof. Dr. Eng. / Univ. of Tsukuba Jens Herder

04.2001

Color Grading oder: Wie mache ich,
dass mein Film wie in Hollywood
aussieht?

Dipl.-Inform. Alexander Wollert

04.3.019

Interaktiv sein du musst!

Begiim Ediz
Tobias Schmitz

Mégen die Medien mit uns sein!
- Berufsbilder der Medieninformatik
Prof Dr-Ing. Thomas Rakow und Giste

Biihne —u-

Die Macht des FOH - Einblicke in
Licht und Beschallung

Narkus Ricken
Peter Mod|

Biihne

Pause und weitere Attraktionen!
Snacks, Projektsténde, Beratung, U-Wagen

Digitale Videocodierung: -Deine
Augen kénnen dich tiuschen. Traue
ihnen nicht™

Prof. Dr-ng. Thomas Bonse
D4E002

—um
=
—

Physik - die dunkle Bedrohung?
Was bringt das Laserschwert zum
Leuchten?

Prof. Dr-ng. Jorg Becker-Schweitzer

04E002

Star Wars trifft Walt Disney! Moge
die Animation mit euch sein!
Trickfilm fiir Padawane

Prof. Isolde Asal

Kevin Plogmaker

042023

»Droid Sensor Lab" - Wie Androiden
Informationen iiber die Luftqualitat
sammeln

Prof. Dr-Ing. Thomas Rakow
B.Sc. Bjorn Salgert

04.2021

A Mixed Reality Experience
Prof. Dr Eng. / Univ. of Tsukuba Jens Herder

04.2.001

Hallo U-Wagen - Das mobile
Tonstudio
Katharina Bar

HSD Virtual Campus - Making-of
Hendrik Schulte

Biihne

X-Wing, Todesstern und

Multikopter
BSc. Christopher Antes.

Biihne

Pause und weitere Attraktionen!
Snacks, Projektstande, Beratung, U-Wagen

Digitale Videocodierung: .Deine
Augen konnen dich tauschen. Traue
ihnen nicht"

Prof. Dr-ng. Thomas Bonse

04E002

—a
—_—
—

Spieleprogrammierung fiir junge
Padawane
Prof. Dr-ng, M.Sc. Markus Dahm

04E002

Color Grading oder: Wie mache ich,
dass mein Film wie in Hollywood
aussieht?

Dipl. -Inform. Alexander Wollert

04.3019

Hallo U-Wagen
- Das mobile Tonstudio
Katharina Bar

I
—

AuRengelénde

Videoschnitt mit Laserschwert
- Produziere deinen eigenen
StarWars Trailer

BSc. Christopher Antes

04.3.035

Interaktiv sein du musst!
Begiim Ediz
Tobias Schmitz

Augmented Reality und Virtual Reality:
Neue Technologien - neue Jobs
Prof. Dr. Eng. / Univ. of Tsukuba Jens Herder

— -
Biihne :::

Die Reise beginnt: Einfiihrung in

die digitale Animation mit Adobe

After Effects

Jakeb Saretz -
Rl

Biihne -

Lounge Talk, danach Verlosung und Verabschiedung

Beratung zum
Bachelorstudiengang
Medientechnik

Dipl-Ing. Gisela TheveRen und Prof.
Dr.ng, Thomas Bonse
(ganztigie)

Beratung zum
Bachelorstudiengang
Medieninformatik

Prof. Dr. Ing. Thomes Rakow, Dipl.Ing.
Jens Lembert

(ganztégig)

Beratung zum
Bachelorstudiengang
Ton und Bild
Dipl.ng, Christian Epe
(ganztigig)

Aligemeine Studienberatung
(ganztagig)

Praxis- und
Berufsperspektiven fiir
angehende Medientechniker
Loungetalk
Jakob Saretz

'/ Medieninformatik

,\/ Medientechnik ﬁ/ Ton und Bild




. Episode X

' DAS ERWACHEN DER MEDIEN

Es herrscr Aufbruchsstimmun in
Ue eilen des Unive ums
sic eit, Verwirrun

erzwelﬂun sind deutlich spgﬁtbar unter
den jungen Padawanen.

Geriichte um eia ‘ ag:heimes Projekt
breiten sich in der Galaxie aus!

endlich Klarheit

: d% Hoffnung,
jv (7] Jt zu erlangen zieht es vie
zur

é/’_n der Zsﬂ% ve[folgt ve

en egenzuwir en...

ch do
un e\ e\t

FILTEROPTIONEN

Bachelor Medieninformatik (BMI)

Bachelor Medientechnik (BMT)

VERANSTALTUNGEN g FA

+ @ 9:15 bis 9:45 | @ 04.E 002 *

Physik - die dunkle Bedrohung? Was bringt das Laserschwert
zum Leuchten? .

©9:15bis 10:15 | @04.3.004 *

Interaktiv sein du musst!

- ©9:15bis 10:15 | @04.2.023 =

Star Wars trifft Walt Disney! Mge die Animation mit euch
sein! Trickfilm fiir Padawane

£ Meister
Prof. Isolde Asal, Kevin Plogmaker

P T
Workshops und Studiofihrungen

elevant fur

o

Beschreibung:

Entdecke die Grundiagen der analogen Animation nach den ‘12
principles of animation of Walt Disney’ und erstelie mit deinen
favorisierten Star-Wars-Characteren deinen eigenen Trickfilm.
Mogliche Techniken: Stopmotion und/oder Zeichentfick

Max. 10 Pefsonen

3] SINUDIORS

Schdn, dass du hier gelandet bist. Diese WebApp halt
spannende Informationen rund um den Studio5-Infotag
des Fachbereich Medien an der Hochschule Disseldorf
fir dich bereit. Vor allem kannst du dir deinen
persdnlichen Plan fur den Tag zusammenstellen. Suche
einfach die Kurzvorlesungen, Workshops,
Studiofiihrungen und Prasentationen aus, die dich am
meisten interessieren und gestalte so dein Studium fiir
einen Tag! Alle Details zu den Veranstaltungen findest
du hier oder ganz einfach Uber das Raketen-lcon oben
rechts. '

Nutze aber auch die Gelegenheit, dich an unseren

', Beratungsstanden umfassend lber Studiengénge, das

Bewerbungsverfahren, Berufschancen oder iiber dein
zukunftiges Leben als Studentin oder Student an der
HSD zu informieren.

Wir wiinschen dir bereits jetzt viel Spa® und Erfolg!
Maégen die Medien mit dir sein!
Dein Studio5-Team

JETZT ANMELDEN >

WEBSITE STUDIO 5 >

WEBSITE FACHBEREICH MEDIEN >

IMPRESSUM >




FACEBOOK

n Studio5 - Studienorientierung im Fachbereich Medien HSD

Studio5 -
Studienorientierung
im Fachbereich
Medien HSD

@studio5.medien
Startseite

Info
Video-Impressions
Videos

Fotos
Bewertungen
Veranstaltungen
Beitrage

Community

Eine Seite erstellen

¥ 9 Michael

il Gefilitdir v 3\ Abonniert v 4 Teilen

Studio5 - Studienorientierung im Fachbereich Medien
HSD ist mit Hochschule Disseldorf - HSD hier: @
Hochschule Disseldorf - HSD.

1. Juni - €

Liebe Padawane,

der Rat der Jedi-Meister hat mal wieder getagt und das weitere Vorgehen
geplant.

Die Vorbereitungen laufen auf Hochtouren, damit der Studio5-Infotag der
Hochschule Diisseldorf - HSD ein voller Erfolg wird.

Mdogen die Medien mit Euch sein!... Mehr anzeigen

ife Gefillt mir

Os

\l
E Kommentieren ...

@8 Kommentieren A Teilen

Studio5 - Studienorientierung im Fachbereich Medien
HSD ist hier: @ Hochschule Disseldorf - HSD.
31. Mai- €

Die Zeit rennt, die Sturmtruppen sind unterwegs!

Nur noch 60 Plétze sind frei, um die Rebellen zu unterstitzen.
Meldet euch jetzt unverbindlich tber den aufgefiihrten Link an und
kommt am 30.06.2017 zur Hochschule Disseldorf - HSD.
https://medien.hs-duesseldorf.de/studio5... Mehr anzeigen

ils Gefilit mir #8 Kommentieren A Teilen

(@ Du und 3 weitere Personen

Startseite 2

Freunde finden

65

Alle anzeigen

§S)
Diisseldorf,
Derendorf (S)

Q

%
%
2
%
2

Minsterstr. 156
40476 Dusseldorf

medien.hs-duesseldorf.de/studio5

Schulwesen - Hochschule und Universitat

Teile deine Meinung tber Studio5 -
Studienorientierung im Fachbereich
Medien HSD!

@) Du hast diesen Ort bewertet

\
E Bewertung schreiben

Den Personen gefallen ebenfalls

Hochschule Diis...
Hochschule und
Universitat

1l Gefillt mir

Kosher King
Shopping und
Einzelhandel

e Gefillt mir

Rhythmussportg...

Musikerin/Band 1l Gefallt mir

Hochschulen & Universitédten in Diisseldorf

Seiten, die dieser Seite gefallen

‘ Emil-Barth-Real...
. SV Gymnasium ...

Deutsch - English (US) - Tirkge - Espafiol -
Portugués (Brasil)

e Gefillt mir

Stiftisches Hum... & Gefillt mir

e Gefillt mir

4

Datenschutz - Impressum/Nutzungsbedingungen -
Werbung - Datenschutzinfo [> - Cookies - Mehr ~
Facebook © 2017

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann,

Hochschule Dusseldorf



INSTAGRAM

‘ ‘sttagnam Q Suchen App installieren Anmelden

studiob.medien

52 Beitrage 35 Abonnenten 2 abonniert

Studio5 im FB Medien der HSD Du interessierst dich fir ein Studium im
Medienbereich? Dann komm zum Studio5-Infotag! Infos unter “* medien.hs-
duesseldorf.de/studio5

Registriere dich, um die Fotos und

Videos deiner Freunde zu sehen.
© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Dusseldorf




VIDEO INVITATION

VIDEO INVITATION 2017

Worauf warten wir
noch S5?

Am 30. Juni geht's
los!

Video Invitation 2017
[ 02:00 min]

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Duisseldorf



(& WhatsBroadcast

A Home
4 Newsletter
® Chats
s Nutzer
i]1 Statistiken

¢ Bots

£ Einstellungen

Studio5-Infotag
#15317

Support 2 1

WHATSBROADCAST AM STUDIOS-TAG

Ende der Testperiode: 10.07.2017 | Sie mochten direkt mit unbegrenzter Empfanger

Neuer Newsletter

© 30.06.2017 14:30

B 8

versandt

Alle Nutzer

studio5.medien@fh-
duesseldorf.de

30.06.2017 14:15

versandt

Alle Nutzer

studio5.medien@fh-
duesseldorf.de

30.06.2017 14:00

versandt

Alle Nutzer

studio5.medien @fh-
duesseldorf.de

30.06.2017 13:15

versandt

Alle Nutzer

studio5.medien @fh-
duesseldorf.de

30.06.2017 12:15

versandt
Alle Nutzer

Newsletter-Ubersicht

Wir beantworten euch hieriber gerne eure Fragen bis
zum 10.07.2017 oder besucht unser Studierenden
Support Center und die zentrale Studienberatung. &

<

Das war's! Die Raumschiffe machen sich bereit zum
abheben. Wir hoffen es hat euch gefallen und dass alle
eure Fragen beantwortet wurden. Vielen Dank fur euer
Erscheinen.

Wie hat euch der Studio5-Infotag gefallen?
Wir freuen uns Uber jedes Feedback! @

Jetzt beginnt der Lounge Talk auf der Buhne! Stellt
uns ruhig Fragen.
Im Anschluss gibt es eine tolle Verlosung mit super

Preisen @

Jetzt startet der dritte Programmblock, viel SpaB! @

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Duisseldorf



IMPRESSIONEN
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Wachentliche Planungs- und
Feedbackrunden

Derselbe Raum -
aber kurz vor dem Event.
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PROJEKT-
DURCHFUHRUNG
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ERSTMALIG IN 2017

Einsatz agiler Projekttools als Experiment mit dem
Versuch ® der folgenden Festlegung:

fir die Teamkommunikation
und die Entscheidungsvorbereitung

fur das Aufgabenmanagement und
iterative Entscheidungsprozesse

(& Trellr

zusatzlich: im Fachbereichsnetz fur alle finalen
Dokumente, auch per VPN erreichbar

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Dusseldorf
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DIE WICHTIGSTEN AUFGABEN

* hieran orientiert sich alles!

= , Programmplan und Orga fiir den Infotag
= zahlreicher digitaler/Print-Medien
= , Kommunikation, PR, Social Media,

Sponsoren werben

= als Programm-Guide

= (Licht, Ton, Biihne)

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Dusseldorf



SLACK CHANNELS

studio5 #allgemein " . |

s Y7 | 218 | %5 | Wichtige Mitteilungen fiir AL.. © @ ‘O‘SE’L’ @ w
All Threads

dETES #allgemein

You created this channel on April 12th. This is the very beginning of the
#allgemein channel. Purpose: Dieser Channel ist flir generelle und mitunter wichtige
Anklindigungen, die auch jeder lesen sollte. Alle sind Mitglied dieses Channels. (edit)

# allgemein
eventtechnik

gestaltung

+ Addanapp & Invite people to studio5

management Wednesday, April 12th

Michael Marmann 1011

joined #allgemein along with 2 others.

studioStag Tuesday, April 25th
trelloalert
Michael Marmann 1919

Hi zusammen! Wir freuen uns darauf, mit euch ein tolles Studio5-Jubilaumsprojekt
durchzuflihren! Bei dieser Gelegenheit wollen wir auch erstmalig Slack fur die
Teamkommunikation und Trello fiir das Aufgabenmanagement verwenden. Mal sehen,
>3d8ES ob es funktioniert...

videoinvitation

webapp

p— Message #allgemein

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Dusseldorf



TRELLO BOARDS

(J Boards

07 Programmplan,
30.06.2017

e (B 7rello
Studi05 - 2017 & Privat

7 Team-Profil bearbeiten

Boards Mitglieder Einstellungen

02 Gestaltung

08 Bilder ungl'gFilme fiir
Posts ‘

T @ &

@ Business Class

nikatio

| tl;,

- %

Neues Board erstellen...

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Dusseldorf



VERKNUPFUNG VON TRELLO UND
LACK UBER APPS

(0 Boards

Studio5 - 2017 & rrva

/" Team-Profil bearbeiten

Boards Mitglieder Einstellungen

03 Matketing,”

01 Konzept, Programm ng,
KommunikationfPR,
. T

Infotag, Orga

02 Gestaltung

05 Video Invitation

07 Programmplan,
30.06.2017

08 Bilder und Filme fiir
Posts

Neues Board erstellen...

< Browese Apps

Configurations

Add Configuration

Michee! Marmann ©
Terms

Trello Alerts
App Info  Settings
This app was made by Slack. '
It only uses data Slack already has access to (view our Privacy Policy to learn more).
\bsolventenfei

Post changes from 01 Konzept, Programm Infotag, Orga to #trelloalert as Konzept
App help m Board — (disabled)

Funktion: Poste jede Aktion in
Trello in einen definierten Kanal

von Slack.

studio5

Catcgorics: hanges from 02 Gestaltung to #trelloalert as Gestaltung Board — (disabled) ermnm

Mamann o A 017
Preject Manegement e

Lo e #trelloalert as Marketing Board — (disabled)

mappropeiate contet or Micheel Marmann ¢

behavior

Post changes from 03 Marketing, Kommunikation, PR. Social Media. Sponsoring to 1a ement

Post changes from 04 Webapp to #trelloalert ax Webapp Board — (disabied)
X 2017

Michael Manmann o A

Post changes from 05 Video Invitation to #trelloalert as Video Invitatior

Micheel Marmanm v

Post changes from 06 Eventtechnik [Licht, Ton, Blhne) to #trelloalert as
m Eventtechnlk Board — (disal

#allgemein
% | & 18 | ®5 | Wichtige Mitteilungen fir AL..

®» & ‘:O\Search

@

#allgemein

You created this channel on April 12th. This is the very beginning of the
#allgemein channel. Purpose: Dieser Channel ist fiir generelle und mitunter wichtige
Ankiindigungen, die auch jeder lesen sollte. Alle sind Mitglied dieses Channels. (edit)

+ Addanapp & Invite people to studio5

Wednesday, April 12th

Michael Marmann 1011
joined #allgemein along with 2 others.

Tuesday, April 25th

Michael Marmann 1919

Hi zusammen! Wir freuen uns darauf, mit euch ein tolles Studio5-Jubilaumsprojekt
durchzufiihren! Bei dieser Gelegenheit wollen wir auch erstmalig Slack fiir die
Teamkommunikation und Trello fir das Aufgabenmanagement verwenden. Mal sehen,
ob es funktioniert...
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SLACK UND
TRELLO - LIVE
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E-MAIL-STOPP!

Analytics

Overview Channels

2% All-Time Usage

Messages Sent

4,781

out of 10,000 messages

& Active Users

Weekly active users Daily active users

Apr12 Apr 24 May 6 May 18 May 30
2017 2017 2017 2017 2017

® Weekly Active Users @ Weekly Users Posting Messages

File Storage Used App!

1.6 GB O

Updated 1 dayago | EXport CSV v All time ~

s and Integrations Installed

out of 5.0 GB of file storage out of 10 apps and integrations

Friday, June 2nd

® Weekly Active Users 18
® Weekly Users Posting Messages 12

=

F A r

Jun 23 Juls Jul 17 Jul 29 Aug 10 Aug 22

2017 2017 2017 2017 2017

2017
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~UnSeminar”

Rahmen-
thema, Bsp:
Content-
Curation

Recherche
und eigene

Individuelle
Themen-
vorstellung

Themen-
findung

5% B FB

MERKMALE:
MULTIMEDIA _ .
ABSTRACT Digitale . Kommentierte
Ausarbeitung NUTPARIEECIT Gliederun
WORDPRESS 45% 25% tation und 10% d

ausarbeiten und
vorstellen

mit interaktiven
Elementen

ALS PLATTFORM :
Blogbeitrag

H5P-ELEMENTE

15%

fur Multimedialitat B E I S P I E L 2 FB - Feedback

und Interaktivitat
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AGILE PRINZIPIEN UND WERTE

Transparenz

Akzeptanz und Respekt

Kommunikation auf Augenhohe

Permanentes Feedback

Selbstorganisation

lteration plus: digital literacy

inspect & adapt
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E-PORTFOLIO PLATTFORM

ePortfolio-Plattform Prof. Dr. Michael Marmann

Interaktive studentische Seminararbeiten

## Home §E Themen ~

WS 2015/2016 - ELWK "Social Digital Learning"
Home

SOMS 2016 - RIA ,H5P*

Herzlich
WS 2016/2017 - ELWK "Enterprise Resource Planning” »

Willkommen L ) .
Ubersicht - Rich Internet Applications

® Semina SOMS 2017 - Projekt "Wissensarbeit” , 01 Content Curation - ein Uberblick

e Semina

02 Moodboards - Kreative Ideensammlungen auf der Basis von
WS 2017/2018 - ELWK

Content Curation

03 Content Curation im Bereich Marketing und das Tool Curata

SharePoir 04 Spotify Music Curation
Blended Le:
SharePoint ¢

Virtual Learmng' eCtC

eS| n 0§ Fontent Curation - Personalisierte Nachrichten und mégliche
Pe rformanc« faen

Commummhom
ICa 07 Content Curation im Klassenraum

|ssensma

08 SEO - Wie wirkt sich Content Curation auf das Google Rating

Corporate =
S O C I a I D g I t 09 Social Media Marketing und die Leistung von CC Tools
| n te ra Ct I V e 10 Kuration und wissenschaftliches Zitieren mit Zotero und Citavi

P3?£m§D|g|ta| LILGT au
21th Century Skillgegodks

Bﬁa%pg Systems

05 Social Marketing (Scoop-It, Hootsuite)
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E-PORTFOLIO PLATTFORM

CO nte nt Cu ration Inhaltsverzeichnis [Ausblenden]

Dozent: Prof. Dr. Michael Marmann Multimedia-Abstract
Publikationsdatum: 10.04.2017 1. Motivation und Einfiihrung

2. Was ist Content Curation?

3. Anwendungsbeispiele T ————
3.1 Marketing - o |
3.2 News & Journalismus - .

3.3 Forschung & Lehre THEMENUBERSICHT It jUSt works!
3.4 Ideensammlung (Moodboard)

PDF ERZEUGEN

4. Pro's & Con's Ubersicht
5. Plattformen fir Content Curation
5.1 Pinterest 01 Content Curation - ein Uberblick
5.2 Curata
5.3 Curationsuite
5.4 Scoop.it 02 Moodboards - Kreative [deensamm-
5.5 Storify lungen auf der Basis von Content 5.5 Storify
5.6 Steckbriefe zu den Plattformen Curation

6. Zusammenfassung Storify nutzt Social Media-Kanale wie Twitter und Facebook, um Inhalte zu kuratieren. Uber die

7 Fazit und Ausblici L . Suche kénnen Inhalte zu bestimmten Themen gesucht werden. Hierbei kann auch nach Hash-
8. Quellen 03 Content Curation im Bereich Marke-

tags gesucht werden. Man kann diese Inhalte (Posts, Bilder, Videos etc.) dann in einem Bearbei-
tungsfeld anordnen und mit eigenen Kommentaren bzw. Texten versehen. Die Seite selbst
wirbt mit Breaking News, Live Blogging, Hashtag Campaigns und Questions & Answers. Hier

8.1 Literatur ting und das Tool Curata
8.2 Abbildungen

04 Spotify Music Curation sieht man ein Beispiel mit Twitter als ausgewahlten Kanal und einer Hashtag-Suche.
Multimedia-Abstract :

05 Social Marketing (Scoop-It, Hootsuite) Welcome To Stomy

- SAWELN 06 Content Curation - Personalisierte

- STRUKTURIEREN Nachrichen und moglche isken

~ DARSTELLUNGSFORM WAHLEN N | -

- VERBREITEN, VEROFFENTLI e — domstar s ank it .

08 SEO - Wie wirkt sich Content Curation . m
NN

auf das Google Rating aus?

09 Social Media Marketing und die Leis-

tung von CC Tools
5.6 Steckbriefe zu den Plattformen

10 Kuration und wissenschaftliches Zitie-

> Nutzungsrechte <> Einbetten
ren mit Zotero und Citavi

1. Motivation und Einfiihrung “ Pinterest

Das Internet ist vereinfacht gesagt eine digitale Ansammlung von Datg e von Uberall auf Beschreibung: Soziales Netzwerk
der Welt abgerufen werden kénnen. Ebenso kénnen von tberall auch Bten eingespeist Haupteinsatz: Private Interessen, Curateg

A
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BEISPIEL 3 - PRAKTIKA IN PROJEKTFORM

»~LERNSPRINTS” UND PROTOTYPING IN ANLEHNUNG AN SCRUM

Multimedia
Engineering
Praktikum
[Prof. Marmann Di. 17.10.17 - Do. 26.10.17 Do. 02.11.17- Di. 14,11.17 Do. 16.11.17 - Di. 28.11.17 Do. 30.11.17-Di. 12.12.17 Do. 14.12.17 - Di. 09.01.18 Do.11.01.18-23.01.18
= - — = © > > =
3 3 8 S 40-0 c 2 c © 2
[®] ~ - 3 E “ ©
L. NoD© ~N O M= J o -
b4 o >~ - - N &
wn & L Q. T -~ =
) w ! n = .=
E m ER e E A
= v £
.E' = o = =
<
1 SWS * Orga (Sprints, Pitch a 5 Min. Alpha-Prototyp Einfuhrung H5P Einbettung von H5P-
Abgaben...) (Mockups + Drehbuch) fertigstellen Elementen
= Briefing 2 Auftrag =2
Konzeption
2 SWS Mockups erstellen EinfGhrung Lectora Abnahme Alpha- Umsetzung interaktiver
= Buchmetapher Prototyp Elemente mit H5P
= Vererbung
= Rasterung
* Klickbarer Prototyp l
3 SWS Alpha-Prototyperstellen  Sonderseiten, Videos, Abnahme (final)
(inkl. Text und Bilder) klickbare Bilder,
Bildergalerie...
v
4 SWS Abnahme Beta-
Prototoyp
(anhand Checkliste)
v v
Home = Mockups finalisieren Alle Medien web-
* Drehbuch erstellen konform gemaR
eigenem Raster
vorbereiten
Verwendete Tools * Office 365 * lectora * lLectora * Lectora * HSP * Lectora
und / oder und und und und
* Ninjamock.com * pixlr.com * pixlr.com * pixlr.com * HSP
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FAZIT UND AUSBLICK

Intensivere Lernerfahrungen und effizientere
Lernprozesse durch Nutzung agiler Prinzipien/Tools

Einsatz agiler Methoden kontinuierlich agil anpassen!

Lehre 4.0 = digital und agil? \v

-

Weitere Lehr-Lernformate in Planung

. . Agile
Literaturtipp: Hochschul-

Christof Arn - Agile Hochschuldidaktik
2016, Weinheim: Beltz Juventa

didaktik
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